Légende de course d'orientation simplifiée

Symholes noirs et gris = éléments faits par 'homme ou en pierre
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Chemins, I|m|te clétures, passage, pont, falaises, rochers, murs, trou batiments, borne rail, ligne électrique
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Eléments particuliers construits par I'homme : banc, jeux, panneau, table, ...

Symbholes blancs et verts = éléments de végétation

Forét course facile a trés difficile, massif de fleur, végétation au sol, terrain privé interdit, arbre, buisson
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Eléments particuliers de végétation : arbre remarquable, souche, ...
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Symboles bleus = éléments avec de I'eau

Mare, étang et lac, rwsseaux source, marecages trou d'eau
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Eléments particuliers avec de I'eau : puit, fontaine, abreuvaoir, ...

Symboles marrons = éléments constitues de terre
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Fossé, ravin, talus, abrupt de terre, buttes creux dans le sol, terrain accidenté,
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Informations sur le relief du terrain : colllne vallée, col,

Symboles roses violets = consignes de parcours
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Départ, arrivée, poste avec son numeéro, passages obligatoires, terrains interdits, secours, ravitaillement




